Manchot des formes

PAU'DE COLLE

Objectif(s) de la séance

Compétence(s) visée(s)

-Apparier 2 formes identiques
-Apparier 2 couleurs identiques
-Nommer les couleurs

-Nommer des formes : carré,
triangle, rectangle, losange, ovale,
cercle

-Reconnaitre, trier et classer des
formes géomeétriques planes.

Matériel(s) / Support(s)

O individuel
[ Par deux

-Un planche manchot par éleve.

-Toutes les formes découpées et rangées dans

un sac opaque.

[ Petit groupe [_]

[J classe entiere

Consigne(s)

Déroulement

Le but de ce jeu est de
réussir a recouvrir son
manchot avec les formes de
bonnes couleurs. Vous allez
devoir piocher un élément,
dire le nom de la forme et
sa couleur. Celuiquien a
besoin leve son doigt et
compléete son manchot.

Phase 1

A tour de réle, chaque éleve
pioche une carte dans le sac.
nomme sa forme et sa couleur.
L'éleve qui en a besoin leve le
doigt et place sa forme sur son
manchot.

Prolongement(s) / Remédiation(s)

-Les plus grands peuvent anticiper la forme piochée en touchant la forme
dans le sac/ les petits pourront simplement tester I'appariement des

formes.
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